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1 FUNCOES DE SENSIBILIDADE AO CONTRASTE ACROMATICA E CROMATICA

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepcgao Visual 11
Guia do trabalho pratico

1 Funcoes de sensibilidade ao contraste acromatica e cromatica

Objectivos

Medir as fungoes de sensibilidade ao contraste acromético e cromatico de um observador normal com redes
quadradas e analisar as caracteristicas de cada uma delas.

Material e equipamento utilizado
e PC que permita a geracao de redes de diferentes tonalidades, perfil quadrado e contraste / frequéncia

variaveis.

Procedimento

1. O observador deve situar-se a 4m do monitor e o procedimento é realizado monocularmente em
condicoes escotopicas;

2. para cada frequéncia considerada, determine o limiar de contraste do observador utilizando as redes
acromaticas B-W
Sugestdo: sabendo que as percentagens de contraste apresentadas pelos estimulos sdao 100 %, 25 %,
10%, 5%, 2,5%, 1,25%, 0,6 % e 0,4 %, determine o limiar de contraste para as frequéncias 36, 24, 18,
12, 6, 3 e 1,5 ciclo/";

3. repita o procedimento para as redes cromdticas B-Y e G-R;

4. apenas para as redes acromaticas, repita o procedimento utilizando filtros azuis;

5. apenas para as redes acromdticas, repita o procedimento utilizando filtros amarelos;

6. apenas para as redes acromadticas, repita o procedimento utilizando filtros verdes;

7. apenas para as redes acromaticas, repita o procedimento utilizando filtros vermelhos;

8. represente no mesmo grafico as funcdes de sensibilidade ao contraste acromética e crométicas’;

9. compare o resultado acromético com aquele obtido para o mesmo observador quando a FSC foi medida
utilizando como estimulos redes sinusoidais (aula anterior).

1Se construir o grafico manualmente em papel, pode utilizar papel logaritmico: http://webx.ubi.pt/~smogo/disciplinas/
alunos/log-log-graph-paper.pdf ou a folha de registo do B-VAT II Video Acuity Tester: http://webx.ubi.pt/~smogo/
disciplinas/alunos/bvat.png.
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2 VISAO DAS CORES

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepcgao Visual 11
Guia do trabalho pratico

2 Visao das cores

Objectivos

Analisar a percepcao da cor de um observador utilizando diferentes técnicas.

Material e equipamento utilizado

e Placas de Ishihara (v.38);

teste D15 desaturado !;

teste D100 de Farnsworth 2;

e teste de visao das cores da City University 3;
e computador;

e luvas para manipulagao dos testes.

Procedimento

e Os testes sao realizados monocularmente, com iluminacao da sala adequada e utilizando luvas para
manipulagao das placas ou cilindros.

2.1 Placas de Ishihara (v.38)
1. Mostre a placa de demonstracdo ao observador (placas 1 ou 38) e explique o teste;
2. mostre as placas 2-21 (ou 26-37) e conclua sobre a normalidade ou anomalia na percepgao da cor;

3. no caso de detectar uma anomalia na percepcao da cor, mostre as placas 22-25 e conclua sobre o tipo
de anomalia (protan ou deutan) e a sua intensidade (leve ou aguda).

Observagoes:

e O tempo de observagao de cada placa nao deve ser superior a 3s nas placas 1-25 (ntimeros) e 10s nas
placas 26-38 (labirintos);

e as respostas obtidas nas placas 1-21 determinam a normalidade ou anomalia da percepgao cromatica:

— se as respostas corresponderam a visao normal em 17 ou mais placas, a percepcao cromatica
considera-se normal;

LANTES da realizacio do trabalho, recomenda-se a leitura do artigo: http://webx.ubi.pt/~smogo/disciplinas/alunos/
D15.pdf.

2ANTES da realizacio do trabalho, recomenda-se a leitura do documento original de Farnsworth: http://webx.ubi.pt/
~smogo/disciplinas/alunos/D100.pdf.

3ANTES da realizacio do trabalho, recomenda-se a leitura do manual: http://webx.ubi.pt/~smogo/disciplinas/alunos/
PV-CityUniv.pdf.
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2 VISAO DAS CORES

— se as respostas corresponderam a visao normal em 13 ou menos placas, a percepgao cromatica
considera-se andmala;

— se houve identificacao de niimeros nas placas 18-21, a percepgao cromatica considera-se anémala.

Placa Visao cromdtica normal Anomalia no eixo verde-vermelho Cegueira a cor

1 12 12 12
2 8 3 -
3 6 5 -
4 29 70 -
5 57 35 -
6 5 2 -
7 3 5 -
8 15 17 -
9 74 21 -
10 2 - -
11 6 - -
12 97 - -
13 45 - -
14 5 - -
15 7 - -
16 16 - -
17 73 - -
18 - 5 -
19 - 2 -
20 - 45 -
21 - 73 -
Protanomalia  Deuteranomalia
aguda - leve® aguda - leve

22 26 6 - (2)6 2 -2(6)

23 42 2 - (4)2 4-4(2)

24 35 5-(3)5 3-3(5)

25 96 6-(9)6 9-9(6)

26-37 Labirintos
38 Labirinto de demonstracao: todos conseguem seguir

2.2

4.

5.

%0Os numeros entre parentes sao dificeis de ser percebidos.

Teste D15 desaturado

. Comece por colocar os cilindros fora da caixa numa ordem aleatdria;

Pedir ao observador que, partindo do cilindro de referencia, P (pilot), ordene os restantes de acordo
com a sua tonalidade dentro da caixa do teste;

o teste inclui uma pega neutra destinada a encontrar um ponto neutro, no fim da ordenagao das
restantes pecas;

quando o observador terminar a tarefa, registe os resultados do teste na folha de registo';

no caso de detectar uma anomalia, conclua sobre o tipo de anomalia e a sua gravidade.

Observagoes:

e Recomenda-se utilizar 3 min como limite de tempo de execugao do teste;

e aceita-se 1 erro na localizagao de um elemento.

1Se construir o grafico manualmente em papel, pode utilizar a folha de registo prépria do teste: http://webx.ubi.pt/
~smogo/disciplinas/alunos/D15.png ou http://webx.ubi.pt/~smogo/disciplinas/alunos/D15.svg
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2 VISAO DAS CORES

2.3 Teste D100 de Farnsworth'
1. Comece por colocar os cilindros fora da caixa numa ordem aleatéria;

2. coloque a caixa na posicao adequada, relativamente a fonte de iluminacao e indique ao observador que
deve ordenar os cilindros de acordo com a sua tonalidade, partindo dos cilindros fixos nas extremidades
da caixa;

3. quando o observador terminar a tarefa, fechar a caixa e repetir o procedimento para as 3 caixas
restantes;

4. seguindo o sistema de Farnsworth, registe os resultados do teste na folha de registo?;

5. determine a pontuacao total do teste;

6. no caso de detectar uma anomalia, conclua sobre o tipo de anomalia e a sua gravidade.

Observagoes:

e Recomenda-se permitir ao observador todo o tempo que ele considere necessario para concluir o teste;
e no entanto, o tempo total despendido na ordenacao de cada caixa deve ser anotado, pois pode ajudar

na interpretagao de resultados.

2.4 Teste de visao das cores da City University

1. O teste deve ser apresentado a cerca de 35cm do olho do observador;
2. mostre a placa de demonstragdo (A) ao observador e explique o teste;
3. mostre sucessivamente as placas 1 a 10 e registe os resultados na folha de registo®;

4. no caso de detectar uma anomalia na percep¢ao da cor, conclua sobre o tipo de anomalia (protan,
deutan ou tritan) e a sua intensidade (leve ou aguda).

Observagoes:
e O tempo de observacao de cada placa nao deve ser superior a 3s;
e 0 observador é considerado provével anémalo se errar mais de 2 placas (principalmente se forem placas

chroma two).

2.5 Anomaloscépio

1. Para cada uma das tonalidades apresentadas na metade de teste do campo bipartido, ajuste a tonali-
dade na outra metade do campo;

2. quando estiver satisfeito com o ajuste carregue no botao | Match OK |;

3. no caso de nao conseguir fazer o ajuste, carregue no botao ‘ No match possible! |

4. analise o grafico com o resultado e conclua sobre o caso.

*
*x X

1. Construa uma tabela comparativa dos testes utilizados, indicando vantagens e desvantagens de cada
um, bem como o resultado obtido em cada um para o mesmo observador;

INunca abra mais de uma caixa em simultineo.

2Se construir o grafico manualmente em papel, pode utilizar a folha de registo prépria do teste: http://webx.ubi.pt/
~smogo/disciplinas/alunos/D100.png ou http://webx.ubi.pt/~smogo/disciplinas/alunos/D100.svg

3Pode utilizar a folha de registo prépria do teste: http://webx.ubi.pt/~smogo/disciplinas/alunos/PV-CityUniv.pdf
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2 VISAO DAS CORES

2. comente o facto de as placas de Ishihara possuirem fundo branco, enquanto o teste da City University
possui fundo preto;

3. refira-se ao tamanho dos cilindros usados no testes D15 desaturado e D100 de Farnsworth;

4. no teste da City University refira-se a utilizagao das placas chroma four e chroma two.
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3 FUNCAO DE TRANSFERENCIA DE MODULACAO TEMPORAL

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepcgao Visual 11
Guia do trabalho pratico

3 Funcao de transferéncia de modulagao temporal

Objectivos

e Medir a fungao de transferéncia de modulagdo temporal de varios observadores e analisar as suas
caracteristicas.

Material e equipamento utilizado

e PC que permita a geracao de estimulos adequados.

Procedimento

1. O observador deve situar-se a 4m do monitor e o procedimento é realizado monocularmente em
condicoes fotopicas;

2. para cada frequéncia considerada, determine o limiar de contraste do observador;

3. repita o procedimento para todos os elementos do seu grupo de trabalho;

4. também para todos os elementos do grupo, repita o procedimenro em condigoes escotépicas;

5. no relatorio, apresente no mesmo gréfico os resultados de todos os elementos do grupo e a curva média

do grupo.

Referéncias

http://www.psypress.co.uk/mather/resources/swf/Demo8_2.swf
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4 FENOMENO DE TROXLER

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepcgao Visual 11
Guia do trabalho pratico

4 Fendmeno de Troxler

Objectivos

e Observar e estudar o fenémeno de Troxler para diferentes estimulos.

Material e equipamento utilizado

e PC que permita a geracao de estimulos adequados.

Procedimento

1. O observador deve situar-se confortavelmente em frente ao monitor;

2. analise o efeito do tamanho do estimulo na observagao do fenémeno de Troxler;
Sugestdo: fixe o canal verde-vermelho (120-0) e um valor intermédio de saturagio (p.ex., 66) e brilho
(p-ex., 170); nestas condigoes experimente vdrios tamanhos do estimulo, p.ex., tamanhos 100, 200 e
300. Repita para o canal azul-amarelo (180-60).

3. analise o efeito da combinagdo de cores do estimulo (tonalidade, saturagao e brilho) na observagao
do fenémeno de Troxler. Tenha em atencao que deve controlar as cores de ambas zonas do estimulo,
central e periférica.

Sugestao: para um tamalho intermédio do estimulo (p.ex., 200) considere 3 ou 4 pontos para cada
varidvel, tonalidades 0, 60, 120 e 180 (vermelho, amarelo, verde, azul), saturagoes 34, 66 e 100 e brilho
85, 170 e 255.
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5 FENOMENOS ENTOPTICOS

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepcgao Visual 11
Guia do trabalho pratico

5 Fendémenos entopticos

Objectivos

e Observar e estudar as escovas de Haidinger;

e observar a arvore de Purkinje.

Material e equipamento utilizado

e PC que permita a geracao de estimulos adequados;

e monitor LCD ou lente polarizada.

Procedimento

1. O procedimento deve ser realizado monocularmente com o observador situado confortavelmente em

frente ao monitor;

. olhando de frente para o monitor, rode a sua cabeca cerca de 90° e mantenha-se a fixar o monitor em
branco durante aproximadamente de 10s;

. passado esse tempo, rode a cabega para a posigao normal e observe a escova de Haidinger;

. repita o procedimento para diferentes combinacoes de tonalidade, saturagao e brilho do monitor, re-
gistando em cada caso a facilidade/dificuldade na observagao do fenémeno:

. refira-se a utilidade das escovas e Haidinger na andlise da qualidade da fixagao do observador.

*
*x %

. Aproveite o monitor em branco e siga o procedimento indicado na aula para ver a sua arvore de
Purkinje.
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6 POS-EFEITOS

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepcgao Visual 11
Guia do trabalho pratico

6 Pods-efeitos

Objectivos

e Observar as pés-imagens de Hering-Bielschowsky e estudar a sua utilidade;

e estudar o movimento de efeito posterior em varios observadores.

Material e equipamento utilizado

e Estimulo de pés-imagens de Hering-Bielschowskys;

e PC que permita a geracao de estimulos adequados.

Procedimento

6.1 Poés-imagens de Hering-Bielschowsky

1. O procedimento é realizado monocularmente e o observador deve situar-se de frente para o estimulo
enquanto fixa o ponto de fixagdo indicado no préprio teste;

2. o estimulo é mostrado primeiro horizontalmente ao olho com melhor AV e depois verticalmente ao olho
com pior AV;

3. ap0Os a apresentacao dos 2 estimulos, o observador deve indicar a posicao relativa das pds-imagens:
formam uma cruz, formam uma cruz assimétrica ou apenas aparece uma linha;

4. refira-se a utilidade das pds-imagens do teste de Hering-Bielschowsky na andlise da correspondéncia
retiniana. Indique que conclusao pode retirar para todos os resultados possiveis de obter.

*
*x X

6.2 Movimento de efeito posterior

1. Para o estimulo apresentado, compare as sensagoes de movimento para todos os elementos do seu grupo
de trabalho.
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7 MASCARAMENTO DE METACONTRASTE

7
Ob

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepcao Visual 11
Guia do trabalho pratico

Mascaramento de metacontraste

jectivos

e Compreender os conceitos de estimulo, mascara e mascaramento de metacontraste;

e determinar o efeito sobre a percepcao do estimulo, da variacao do intervalo de tempo que medeia entre

a apresentacao do estimulo e a apresentacao da méscara, tspa (stimulus onset asynchrony).

Material e equipamento utilizado

e PC que permita a geragao de estimulos e mascaras em intervalos de tempo adequados.

Procedimento

1

2.

10.

11.
12.

13.

. O observador deve situar-se confortavelmente de frente para o monitor;
para iniciar a experiéncia carregue em ;

no centro do monitor surge um ponto de fixacdo: deve manter-se a olhar para esse ponto durante a
experiéncia;

seguidamente surgem 3 quadrados e 1 rectangulo, situados a volta do ponto de fixacao;

os quadrados e o rectangulo sao apresentados durante apenas 30 ms e a funcao do observador é indicar
a posicao do rectangulo;

. em algumas apresentagdes surge uma caixa a volta dos quadrados / rectangulo;

. 0 tempo que medeia entre a apresentagao do estimulo (rectangulo) e a apresentagdo da méscara (caixa),
tsoa, varia de apresentagao para apresentagao;

. o programa mostra 7 tgoa diferentes, e 30 apresentagoes para cada tspa 0 que perfaz um total de 210
apresentagoes;

. para todas as apresentagoes, o observador deve indicar a posigao do rectangulo utilizando as teclas

(cima-esquerda), (cima-direita), (baixo-esquerda) e (baixo-direita);

cada vez que o observador carregar numa tecla para indicar a posicao do rectangulo, essa posigao é
mostrada no monitor e pode ser alterada, carregando na tecla pretendida;

se o observador nao souber a resposta, deve responder ao acaso;

para dar inicio & apresentagao seguinte, carregue em | Espaco |;

antes de avangar para a apresentacao seguinte, o programa mostra a resposta correcta da apresentagao
anterior;
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7 MASCARAMENTO DE METACONTRASTE

14. no final da experiéncia, o programa mostra os resultados obtidos em forma de tabela e em forma
grafica: % respostas certas = f(tsoa).

*
*x X%

1. No relatério apresente no mesmo grafico os resultados de todos os elementos do seu grupo de trabalho
e a curva média do grupo;

2. refira-se a forma da curva obtida e analise-a em trés regices diferentes: baixos, médios e altos valores de
tsoa. Compare os resultados obtidos com aqueles que esperava obter. Compare os resultados obtidos
com aqueles que resultariam de ter respondido aleatoriamente a todas as apresentagoes.

Referéncias
Greg Francis; Ian Neath; Daniel VanHorn. CogLab. Wadsworth, 2008.
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8 MOVIMENTO APARENTE: ESTIMULOS DE MOVIMENTO DE 14 ORDEM

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepcao Visual 11
Guia do trabalho pratico

8 Movimento aparente: estimulos de movimento de 1¢ ordem

Objectivos

e Determinar o intervalo de tempo entre 2 estimulos que piscam sucessivamente, que d& origem a sensagao
de movimento entre os 2 estimulos, t;g; (inter stimulus interval).

Material e equipamento utilizado

e PC que permita a geragao de estimulos adequados.

Procedimento
1. O observador deve situar-se confortavelmente de frente para o monitor;
2. para iniciar a experiéncia carregue em ;

3. no centro do monitor surge um ponto de fixacdo: embora ele desaparega logo de seguida deve manter-se
a olhar para a zona indicada durante a experiéncia;

4. seguidamente surgem 2 estimulos luminosos a piscar ciclicamente, um a direita e outro a esquerda do
ponto de fixacao;

5. cada estimulo estd aceso durante 150 ms mas o tempo que decorre entre o apagar de um dos estimulos
e o acender do outro, t;gy, é varidvel,

6. a funcao do observador consiste em ajustar t;g; até que a sensacao de movimento seja tao forte quanto
possivel;

7. trsy varia em passos de 20ms: para aumentar t;g; utilize a tecla , para diminuir utilize a tecla
(trsr nunca é negativo);

8. quando a sensagao de movimento for tao forte quanto possivel, carregue em | Espago | para dar inicio a
apresentacao seguinte;

9. a distancia, d, entre os estimulos varia de apresentagao para apresentagao;

10. o programa mostra 5 distancias diferentes e cinco repetigoes para cada distancia o que perfaz um total
de 25 apresentagoes;

11. no final da experiéncia, o programa mostra os resultados obtidos em forma de tabela e em forma
grafica: trgr = f(d).

*
*x X

1. No relatoério apresente no mesmo grafico os resultados de todos os elementos do seu grupo de trabalho
e a curva média do grupo;

2. refira-se a forma da curva obtida e relacione-a com a lei de Korte.
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8 MOVIMENTO APARENTE: ESTIMULOS DE MOVIMENTO DE 14 ORDEM

Referéncias

Greg Francis; Ian Neath; Daniel VanHorn. CogLab. Wadsworth, 2008.
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9 CINEMATOGRAMA DE PONTOS ALEATORIOS

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR
Departamento de Fisica

Percepgao Visual 11
Guia do trabalho pratico

9 Cinematograma de pontos aleatdrios

Objectivos
e Estudar a capacidade do sistema visual para detectar movimento, utilizando como estimulos cinema-
togramas de pontos aleatorios.
Material e equipamento utilizado

e PC que permita a geragao de estimulos adequados.

Procedimento
1. O observador deve situar-se confortavelmente de frente para o monitor;
2. para iniciar a experiéncia carregue em ;

3. observe o cinematograma que surge no monitor e indique, utilizando os botoes , , e

, a direccao e sentido da sensacao de movimento que este lhe induziu;

4. para continuar o teste com um novo cinematograma, volte a carregar em | Start |;
5. se nalguma das apresentacdes, nao tiver a certeza da resposta, deve responder ao acaso;

6. o programa mostra 12 percentagens de correlagao do movimento e 8 repeticoes para cada percentagem
o que perfaz um total de 96 apresentacoes;

7. no final da experiéncia, o programa mostra os resultados obtidos em forma de tabela com duas colunas:
% de correlacao do movimento e % de acertos.

*
*x X

1. No relatério apresente no mesmo grafico os resultados de todos os elementos do seu grupo de trabalho
e a curva média do grupo;

2. determine o limiar 75 % para cada elemento do grupo e para a média do grupo. Compare os valores
obtidos entre si.

3. refira-se a forma da curva obtida relacionando a percepgao de movimento com o estimulo fisico;

4. indique o método psicofisico de determinacao do limiar que foi utilizado para realizar esta experiéncia;

ot

. indique qual a varidvel dependente e qual a varidvel independente.

Referéncias

http://apps.usd.edu/coglab/RDCIntro.html
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10 PENDULO DE PULFRICH
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Percepcgao Visual 11
Guia do trabalho pratico

Péndulo de Pulfrich

Objectivos

e Observar e estudar o fenémeno do péndulo de Pulfrich.

Material e equipamento utilizado

e PC que permita a geracao de estimulos adequados;

e lente escura.

Procedimento

1.
2.

O observador deve situar-se confortavelmente em frente ao monitor;

situe a lente escura em frente de um dos olhos e mantenha ambos olhos abertos enquanto olha a
oscilacao do péndulo;

deverd ver o péndulo girar em circulo, enquanto oscila;

repetindo o procedimento com o vidro na frente do outro olho o péndulo deve parecer girar no sentido
oposto;

. analise o efeito dos seguintes parametros na percepgao do efeito:

velocidade do péndulo;
e angulo de oscilagao;
e tamanho da bola;

e comprimento do fio;

. relacione as suas observagoes com a percepcao do movimento e com a percepcao da profundidade.
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Guia do trabalho pratico

11 Estereogramas de pontos aleatoérios

Objectivos

e Perceber o funcionamento dos estereogramas de pontos aleatérios e a sua utilidade na analise da
qualidade da visao binocular.

Material e equipamento utilizado

e PC que permita a geracao de estimulos adequados;

e 6culos com filtros verde/vermelho para dissociag@o da visdo binocular.

Procedimento

1. O observador deve situar-se confortavelmente em frente ao monitor e observar o estimulos com os
oculos de dissociagao da visao binocular;

2. analise a estereopsia do observador & medida que varia os seguintes parametros:

quantidade relativa de vermelho;

quantidade relativa de verde;

e tamanho do estimulo;

rotagao do estimulo.

3. refira-se a qualidade da visao binocular apresentada por todos os elementos do seu grupo de trabalho.
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12 DISPARIDADE RETINIANA
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12 Disparidade retiniana

Objectivos

e Avaliar a percepcao da profundidade utilizando como estimulos estereogramas de pontos aleatorios que
dao origem a diferentes graus de disparidade retiniana.

Material e equipamento utilizado
e PC que permita a geracao de estimulos adequados;

e 6culos com filtros azul/vermelho para dissociagao da visdo binocular.

Procedimento

1. O observador deve situar-se confortavelmente em frente ao monitor e observar os estimulos com os
oculos de dissociacao da visao binocular, colocando a lente vermelha no olho esquerdo e a lente azul
no olho direito;

2. uma vez iniciada a experiéncia, sao apresentados dois estereogramas de pontos aleatérios:

e 0 estereograma apresentado a esquerda é o estimulo standard e corresponde a um valor de dispa-
ridade retiniana de 10 pixels;

e 0 estereograma apresentado a direita é o estimulo de comparacao e corresponde a um valor de
disparidade retiniana que varia de apresentacao para apresentagao;

3. a fungao do observador consiste em avaliar a amplitude e o sentido da profundidade percebida:
e se o estimulo de comparacao aparentar estar situado no mesmo plano do estimulo standard, deve

atribuir-lhe um valor de profundidade 10;

e se o0 estimulo de comparacao aparentar estar situado no plano do monitor, deve atribuir-lhe um
valor de profundidade 0;

e se o estimulo de comparagao aparentar estar situado para 14 do plano do monitor, deve atribuir-lhe
valores de profundidade negativos;

4. o programa mostra estimulos correspondentes a 12 disparidades retinianas diferentes e 4 repetigoes
para cada disparidade, perfazendo um total de 48 apresentagoes;

5. no final da experiéncia, o programa mostra os resultados obtidos em forma de tabela com duas colunas:
disparidade retiniana [pixels] e profundidade percebida [pixels].

*
*x X

1. No relatério apresente no mesmo grafico os resultados de todos os elementos do seu grupo de trabalho
e a curva média do grupo;

2. compare a percepcao de profundidade com o estimulo fisico que lhe deu origem.
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Referéncias

http://apps.usd.edu/coglab/TestGlasses.html
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13 AV estereoscopica

Objectivos

e Determinar a AV estereoscépica por diferentes métodos.

Material e equipamento utilizado

e Testes polarizados de estereoacuidade;

lentes polarizadas para dissociagao da visao binocular;

2 estimulos com forma de barras delgadas;

papel milimétrico;

régua, fita métrica;

e mesa branca.

Procedimento
1. Meca a distancia interpupilar do observador;

2. coloque um dos estimulos a 6 m do observador e utilize o papel milimétrico sobre a mesa, por forma a
determinar o limiar a partir do qual o observador percebe os estimulos em planos diferentes;

3. repita o procedimento monocularmente;
4. repita o procedimento (monocular e binocular), para as distancias de 3m e 40 cm;
5. determine a AV estereoscépica do observador.

*
*x X

1. Para o mesmo observador, determine a AV estereoscépica utilizando os testes polarizados ao seu dispor;
2. considere que os valores de estereoacuidade apresentados pelos testes sao:

Circulos: 4007, 200”7, 140”, 100”, 70”, 50”, 40", 30", 25”7, 20” a 40 cm;

Animais: 400", 200”7, 100” a 40 cm;

Estereogramas de pontos aleatérios: 500”7, 250”7 a 40 cm;
Mosca: 59-3,552”.

*
*x X

1. No relatério, compare os valores de estereoacuidade obtidos por todos os métodos.
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